CardFive - Henkil6korttien suunnitteluohjelmiston
KAYTTOOHJE

YLEISTA

Voit tuoda sovellukseen kuvankasittelyohjelmalla tekemasi korttipohjan tai
suunnitella korttipohjan CardFivessa.

Omat korttipohjat voivat olla tiedostomuodoltaan:

- JPEG Image File (.jpg)

- Bitmap Files (.bmp)

- Tagged Image File (.tif)
- Targa Image File (.tga)
- GIF Image File (.gif)

- Windows Metafile (.wmf)

Vaakasuuntaisen korttipohjan resoluution tulee olla 1016 x 642 pikselia ja
pystysuuntaisen 642 x 1016 pikselia.

HUOM! Maérittele jo kuvanké&sittelyohjelmassa omille korttipohjillesi kortin
suunnan edellyttamé resoluutio.

KORTIN SUUNNITTELUN TYOKALUT

Vakiotyokalurivi

Vakiotyokalupalkin kuvakkeiden avulla voit luoda uuden kortin, avata jo olemassa
olevan korttitiedoston, tallentaa ja tulostaa kortteja sek& muotoilla tekstia (fontin
tyyppi, koko, vari ja tyyli). Vakioty6kalurivin toiminnot ovat hyvin samanlaiset,
kuin Windows-ohjelmissa yleensékin.

?,I File Edit Wiew Draw Options Database ‘Window Tools Help
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Piirtotydkalupalkki

Voit lisata korttiin objekteja, kuten teksti&, kuvia ja muotoja piirtotyokalupalkin
kuvakkeiden avulla. PiirtotyOokalupalkin toiminnot l6ytyvat myos valikosta Draw.



ValintatyOokalu — Valitse objekti

ViivatyOkalu — Piirréa viiva

Muodot * - Piirra tyhja/taytetty nelio tai tyhja/taytetty ympyra
Teksti — Maarittele tekstialue korttiin

Viivakoodi — Rajaa viivakoodin koko tydkalun avulla

2D Viivakoodi — Luo kaksiulotteinen viivakoodi

Kuva — Maéarittele korttiin lisattavan kuvan koko

Kamera

CHE BE AN W

Biometrinen tieto — Lisad esim. sormenjélkitietoa

*HUOM! Valitse haluamasi muoto pitamalla hiiren vasen painike pohjassa Muodot-
kuvakkeen paalla. Esiin tulevat kaikki muotovaihtoehdot. Siirra hiiren osoitin
haluamasi muodon paélle ja vapauta painike.

Ruudukko (Grid)

Kortin suunnittelutilassa nakyva ruudukko (Grid) toimii apuvélineené objektien
kohdistamisessa. Saat kytketty ruudukon nopeasti paalle / pois paalta valikosta
View => Grid.

Viivaimet (Rulers)

Viivaimet toimivat apuna objektien kohdistamisessa. Saat viivaimet ndkyviin tai

pois nakyvista valikosta View => Rulers.

Ruudukon asetukset (Grid Settings)

Grid Settings

Voit sadtad ruudukon asetuksia [#] Show Giid ok
. . =~ Gri .
valikosta Options Grid Settings. Jos e Cancel et

halua kayttaa ruudukkoa, ota rasti pois
kohdasta Show Grid. Jos haluat sitoa Spacing

lisadmasi objektit ruudukkoon, laita Harizortal |2
rasti kohtaan Snap to Grid. Kohdasta
Spacing voit saatda ruudukon kokoa.
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3 HENKILOKORTIN SUUNNITTELU

3.1 Uusi kortti

Aloita valitsemalla vakioty6kaluriviltd kuvake |‘§BI Uusi kortti. Uuden kortin voit
avata myo0s valitsemalla: File => New.

Oma korttipohja
Jos olet suunnitellut korttipohjan kuvankéasittelyohjelmassa, tuo pohja CardFiveen
seuraavasti:

5.

. Valitse Kuva-tyokalu

. Valitse painike

N

ja veda kuva-alue korttiin. Esiin tulee Image
Properties —ikkuna.

Properties. Kirjoita File Choose Properties

kohtaan Default Path
tiedostopolku, josta
kuva haetaan. Valitse
sitten OK. [[Ifi_efault]EHtensiDn

Valitse painike Get. ormat)

Valitse haluamasi B v
kuvatiedosto. Napsauta
Open.

Valitse lopuksi OK.

Drefault Path:

| C:hoardfivehkuwath) | ’ Browse. .. ]

HUOM! Jos haluat muokata kuvaa ennen kuin tuot sen sovellukseen, valitse
kuvan alta painike Tools. Esiin tulee Image Tools —kuvanmuokkausnakyma:



Kortin

® Image Tools
Edit  Yiew

Image Save &Exit  Cancel
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suunta

Kortin suunta on oletusarvoisesti vaakasuuntainen (Landscape). Jos haluat
pystysuuntaisen kortin: valitse File, Card Setup, Portrait. Kortin suunta on
muutettavissa milloin tahansa.



Valmiit korttipohjat

Lis4a sovelluksessa oleva valmis kuva tai korttipohja korttiin seuraavasti:

1.
2.
3.

Korttipohjan muokkaaminen

1.

Valitse kuvake !E Piirtotyokalupalkista.

Veda hiiralla kuva-alue korttiin. Esiin tulee Image Properties —ikkuna.
Valitse painike Properties. M&arittele Default Path —ikkunaan tiedostopoiku,
josta kuva haetaan. Valitse sitten OK.

. Valitse painike Get. Naytt6on avautuu kohdassa 3 maarittelemaéasi kansio.
Valitse haluamasi kuvatiedosto ja napsauta Open.

Valitse lopuksi OK.

. Siirry hiirella kuvan paélle kortissa. Paina hiiren oikeaa nappdinta ja valitse
Set as Background. Taustakuvasta tulee koko kortin kokoinen.

Adjust Bounding Fz
Fit ko Card Ctrl+shift+F

Paina kuvan paalla hiiren oikeaa nappainta ja
. . .. % Sendto Fronk ChrH-F
valitse Edit Background. Esiin tulee Image
Properties —ikkuna % Send to Back Ctr+B
. Tee haluamasi muutokset ja valitse OK. | Set as Background

Save Image &4s...

] B Paste Chrhy

Properties

T

Generic | Test

Y
Diefault Text g Cuk ChrlH-x

% Copy Chel+iC
E{} Duplicate Ckel+D

Optiohs:
Multiline
[1'wiord 'wirap
[ Shrirk: ta Fit

Properties

Capitalization:

[lowercase

[C]UPPERCASE

[ Mixed Case

Wariable 5ource:

| None) w
Font

Face Name Size

[Hr Aiial w | :_1 o i =

[ Bold ][ Jtac ][ Underline
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Korttipohjan vaihtaminen

Korttipohjan vaihtaminen tapahtuu samoin kuin kuvan tuonti sovellukseen. Tee
kuten kohdassa Oma korttipohja tai Valmiit korttipohjat.

Voit suunnitella kortin molemmat puolet valitsemalla ylapalkista ko. kuvakkeeri:

Kortin etupuoli

G
:'l‘.l Kortin kaantopuoli

Kortin koko suunnittelutilassa

Voit saataa kortin kokoa suunnittelundkymassé View valikosta. Jos haluat
suurentaa kortin kokoa, valitse Zoom In. Jos haiuat sdataa kortin kokoa
pienemmaksi, valitse Zoom Out.

3.2 Tekstin lisdaminen

Valitse Piirtotyokalupalkista tekstitytkalu T .

Rajaa hiiren vasen nappain pohjassa haluamasi kokoinen tekstialue korttiin.
Vapauta hiiren nappain. Esiin tulee Text Properties-ikkuna.

Kirjoita teksti Default text —ikkunaan (Text-véalilehdelld).

Valitse ikkunan alalaidasta fontin tyyppi, koko ja tyyili.

Valitse lopuksi Apply ja OK.

oA wWhE

Tekstin asettelu
Veda tekstialue hiiren vasen nappain pohjassa haluamaasi paikkaan.
Jos hailuat maaritelld tekstin tarkan sijainnin millimetrein&, kaksoisnapsauta
tekstia ja tee maarittelyt avautuvan Properties-ikkunan Generic-vélilehdella.
Tassa nakymasséa voit myods maaritella tekstin tasauksen (Alignment).
Usean tekstikentdn tasaaminen

1. Paina Shift-ndppé&in pohjaan ja valitse hiirelld kaikki kentat, jotka haluat

tasata.
2. Valitse valikko Edit.

3. Valitse Align. Valitse avautuvasta valikosta tasaustapa (esim. Left).

Tekstin muokkaaminen



Kaksoisnapsauta tekstia, jota haluat muokata. Saat esiin Text Properties —
ikkunan. Tee haluamasi muutokset ja valitse OK.

Fontin vari

Voit maaritella fontin varin ylapalkin kuvakkeesta = Text Color. Pida hiiren vasen
nappain pohjassa ja siirry haluamasi varin paéalle. Vapauta hiiren ndppéain. Lisda
vareja saat nakyviin valitsemalla More colors.

TAI:

1. Valitse Properties-ikkunan valilehti Generic.

2. Maarittele fontin vari kohdassa Foreground Color (RGB-vari) tai valitse valmis
vari painikkeesta Choose avautuvasta varivalikoimasta. Viela useampia
varivaihtoehtoja saat valitsemalla Define custom colors.

RGB-vari

Voit maaritella tekstille haluamasi RGB-véarin Properties-ikkunan Generic-
valilehden kohdasta Foreground color. Maarittelyvali on O — 255 siten, etta jos
kaikkia on nolla, muodostuu musta vari. Jos kaikkia on suurin mahdollinen maara
eli 255, saadaan valkoinen vari. Viela lisda vérivaintoehtcja saat painikkeesta
Define Custom Colors. RGB tulee sanoista Red (punainen), Green (vihred) ja Blue
(sininen).

Aakkosten tyypin valinta

Aakkosten tyyppi on maaériteltavissa Properties, Text-valilehti, painikkeesta Font.
Valitse Script-alasvetovalikosta haluamasi aakkostyyppi (kyrilliset, arabialaiset,
jne.).

3.3 Kuvan lisdaaminen

Valitse ty6kalupalkista ikoni Kuva !E (Image). Osoitin muuttuu kadenkuvaksi.
Rajaa hiiren vas. painike pohjassa korttiin kuva-alue.

Esiin tulee Image Properties-ikkuna.

Valitse painike Properties. Maarittele Default Path —ikkunaan tiedostopolku,
josta kuva haetaan. Valitse sitten OK.

Valitse painike Get. Nayttoon avautuu kohdassa 3 maarittelemasi kansio.
Valitse haluamasi kuvatiedosto ja napsauta Open.

6. Valitse lopuksi OK.

PoONR
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Kuvan sijainti

Veda kuva hiirella haluamaasi paikkaan kortissa. Jos haluat maéaaritella kuvan
tarkan sijainnin  millimetreina; valitse kuvan pé&alla hiiren oikea né&ppain,
Properties ja Generic-valilehti.

Kuvan muokkaaminen



Voit muokata kuvaa valitsemalla Tools ikkunasta Image Properties. Tools-painike
aktivoituu, kun kuvatiedosto on valittu. Avautuvassa ndkymassa voit muokata
kuvaa vasemman reunan tydkalupalkin avulla.

3.4 Muiden objektien lisaaminen
Viiva

1. Valitse PiirtotyOkalupalkista Viiva-tyOkalu & . Osoitin muuttuu kaden
kuvaksi.

2. Veda hiiren vas. nappéain pohjassa viiva haluamaasi kohtaan kortissa.

3. Vapauta hiiren nappain.

Viivan vari
1. Viivan ollessa aktivoituna, voit maaritelld sen varin ylapalkin kuvakkeesta
— Line Color.
2. Pida hiiren vasen n&ppéain pohjassa ja siirry haluamasi varin paalle.
3. Vapauta hiiren nappain. Lisaa vareja saat nakyviin valitsemalla More colors.

Nelio

1. Valitse PiirtotyOkalupalkista kuvake EI p
2. Veda hiiren vas. nédppéain pohjassa nelié haluamaasi kohtaan kortissa.
3. Vapauta hiiren nappain.

Viivakoodi

1. Valitse PiirtotyOkalupalkista kuvake [[[l viivakoodi.

2. Rajaa korttiin haluamasi kokoinen alue viivakoodille hiiren vas. nappain
pohjassa. Vapauta hiiren ndppéain, kun alue on halutun kokoinen. Esiin tulee
Bar Code Properties —ikkuna.

3. Valitse viivakoodin tyyli.

4. Kirjoita teksti, jonka haluat nakyvan viivakoodissa.

5. Valitse lopuksi OK.

HUOM! Eraat viivakoodityypit hyvaksyvat numeroita, kirjaimia ja symboleita,
mutta jotkut ainoastaan numeroita.

Viivakoodin koon muuttaminen

1. Kaksoisnapsauta viivakoodia, jonka kokoa haluat muuttaa. Esiin tulee Bar Code
Properties —ikkuna.
2. Maarittele ikkunan Generic-valilehdella viivakoodille haluttu koko ja sijainti.

Muiden objektien koon muuttaminen
Kun haluat muuttaa muodon (viiva, nelio, ympyréat) kokoa:

1. Valitse objekti, jonka kokoa haluat muuttaa.



2. Valitse objektia ymparoivista kahvoista se, jonka suuntaan haluat objektin
kokoa muuttaa.

3. Veda kahvasta hiiren vas. ndppain pohjassa.

4. Vapauta hiiren nappain, kun objekti on halutun kokoinen.

Objektien siirtaminen Adjust Bounding Fz

Kaikki objektit ovat siirreltavissa vetamalla

.. i s . . . %_ Send to Frant Ckrl+F
hiiren vasen nappéain pohjassa objekti haluttuun
paikkaan. Tarkka sijainti on maariteltavissa 2 send to Back Ctrl+B
Properties-ikkunan Generic-valilehdella.
Properties-dialogi avautuu painamalla hiiren
oikeanpuoleista nappainta objektin paalla.

o] B Paste Chrly
— L)
al  Cut Chrl4
B3 copy Chrl+C
@ Duplicake Ckrl+D
Objektien tasaus Properties

Tasaustyokalupalkin avulla. Valitse kortista objekti/objektit, jotka haluat tasata.
Valitse sitten tasaustytkalupalkista kuvan osoittama tasaustapa.

tai: Kaksoisnapsauta hiirella objektin paalla, jonka haluat tasata; saat esiin Object
Properties —dialogin. Maarittele tasausasetukset Generic-valilehdella.

Objektin kiertaminen

1. Kaksoisnapsauta objektia, jota haluat kiertda. Saat esiin objektin ominaisuudet
(Properties) —ikkunan.

2. Valitse Generic-vélilehdelta haluttu kiertokulma (esim. 90°).

3. Valitse OK.

Objektien jarjestys

Voit méaaritella objektien jarjestyksen
hiiren oikeasta ndppaimesta avautuvasta valikosta Tuo eteen (Send to Front) tai
Vie taakse (Send To back).

Objektin kaksinkertaistaminen

Valitse objekti.

Paina hiiren oikeaa nappainta.

Valitse Duplicate.

Luotu objekti ndkyy valitun objektin p&alla. Veda se hiirelld haluamaasi
kohtaan.

PoONR



4 HENKILOKORTTIEN SUUNNITTELU JA TIETOKANTA

CardFivessa voidaan luoda uusi tietokanta tai kayttaa ulkoista tietokantaa ODBC-
ajureiden (Open Database Connectivity) avulla.

Tietokannan luominen CardFivessa

1. Valitse Database-valikosta Connect. Esiin tulee ODBC Source Selection dialogi.
Valitse Create Database.

2. Esiin tulee Create Database dialogi. Kirjoita tietokannan nimi. Valitse sitten
Create.

3. Valitse juuri luomasi tietokannan nimi ja napsauta Next. Esiin tulee luettelo
valittavissa olevista taulukoista. Valitse New Table. Esiin tulee Database Table
Structure dialogi.

Datahase Tahle Structure

T able Mame
Colurnn Hame [rata Tupe Lenath Ihdexed
:HEEUHD_NH | | Integer Murnber ol || Unique V
Mame Type Length Index Option | Add

Remaowe

I Cancel l [ Help ]

4. Kirjoita taulukon nimi. Ala kayta valilyonteja, vaan kirjoita kaikki sanat yhteen.
Maarittele sarakkeet ja nimeéa ne.

5. Valitse sarakkeen tiedon muoto (Data type).

6. Kun taulukko on valmis, valitse Finish.

7. Tietokanta nakyma avautuu kortin suunnittelutilan oikealle puolelle. Voit
navigoida, muokata, lisata ja poistaa tietoja Tietokantatyotkalupalkin avulla.



Kortin suunnitelunakyma Tietokantanakym
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TyOskentely tietokantandkymassa
Tybskentele tietokannassa oheisen tydkalupalkin kuvakkeiden avulla.

Tietokanta tyokalupalkki

Databasze Toolbar B3
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Tyokalupalkin kuvakkeiden selitykset:

:=z | Selaa-nakyma (Browse View

ﬁ Yhdista (Connect) — Yhdista tietokantaan.

‘a Sulje tietokanta (Disconnect from the Database)

l( Ensimmainen (First) — Ensimmainen tieto

‘ Edellinen (Previous) — Edellinen tieto

’ Seuraava (Next) — Seuraava tieto

Viimeinen (Last) — Viimeinen tieto

p <

Etsi (Find) — Etsi taulukosta

Kysely (Query) — Maarittele hakukriteeri(t)

Lisaad (Add) — Lis&a uusi tieto

Poista (Delete) — Poista tieto

Tallenna (Save) — Tallenna tieto

L4 3 | 2

Raportit (Reports) — Luo ja tulosta raportteja tietokannasta

i

Ominaisuudet (Properties) — Muokkaa tietokantaliittyman ominaisuuksia

2

E Maarittele nakyma (Define View) — Maarittele nakyman asetukset




5 TULOSTAMINEN

5.1 Tulostimen asetukset

1. Valitse File-valikosta Card Print.
2. Valitse alasvetovalikosta kaytettava tulostin.
3. Valitse painike Properties.

Printer

1. Varmista, etta valittuna on valilehti Printer.

%" Magicard Rio/Tango Ze Properties

[t Magnetic Encading | . Laminafing | Save/Restore.
Frirter | CardFront | CardBack | Advanced
Printer odel ﬁ ﬂ 1
Ria Ze v| ARD

Cuples Printing

Laminating Optionz

Frinting O ptions
| Edoe to Edge L7 | 5
[ X -
Hurnber of Copies 1 = |
L m —u ¥ {x . ‘f}

[ 1Hand Feed

3.375 x 2.125 Inches

} 1016 x 842 Pixels
856 x 54 mm

Application determines
arientation

&hout ] Help

[ 0k, ] [ Cancel

2. Varmista, etta kohdassa Application determines orientation on rasti. Nain kortti
pysyy tulostettaessa halutun suuntaisena. Mikali tdssa kohtaa ei ole rastia,
ohjelma saattaa oletusarvoisesti kdantaa kortin toiseen suuntaan.



Card Front

€ Magicard Rio/Tango 2e Properties

MagneticEncodng | Laminating Save/Restore
L E‘rma,r__ Card Frant | CardBack | Advanced
[ Colour Farnat

{3 Colour with Composite Black [YMC)
{#) Colour with Resin Black [vMCE)
) Monochrome (K Only)

[ Black Options ]
vercoat
Print Qvercoat
[#] Holok cte® [ Owvercoat Optioks ]
| HoloK.ote
[ ] HaloPatch®

[ Security Options ]

Card Orientation

[ ]Ratate 180°

Help

[ Ok ] [ Cancel

Color Format
Valitse Color Format —kohdasta kaytettava variformaatti:

YMC — Jos kortissa ei ole mustaa tekstia tai viivakoodeja
YMCK — Jos kortissa on mustaa tekstia ja/tai viivakoodeja

Monochrome — Jos haluat, etta kortti tulostetaan mustavalkoisena

Overcoat

Jos haluat tulostaa kortteihin paallystekerroksen, laita rasti kohtaan Print
Overcoat. Tassa voit myos maaritella haluatko tulostaa kortteihin HoloKoten
(paallyystekerroksessa oleva, yli koko kortin pinnan ulottuva turvamerkintd) tai
HoloPatchin (Holopatch-kortissa olevaan kultaiseen neliéon tulostettava, hyvin
nakyva turvamerkinta)



Overcoat Options -painike

Maarittele kohdassa Overcoat Area Selection mihin kohtaan kortissa
paallystekerros tulostetaan. Kohdassa Overcoat Holes voit maaritella mihin kohtiin
ei tulosteta paallystekerrosta (esim. magneettinauhan tai sirun paalle).

Define

Jos haluat maaritelld tarkasti alueet, joihin Overcoatia ei tulosteta, laita rasti
kohtaan User Defined ja valitse sitten Define-painike. Tee maaritykset
avautuvassa ndkymassa ja valitse lopuksi OK.

Overcoat - Define Areas & Holes

Fr-:-rlt Areal >332 > Card Ejects This Way 53555
A
- Front &rea 2 FlonLpiEs | I E41
Height
0 3 I
-— =
Width
I
= 1]
Yo B 1015
X o 3 &
[11.8 Pixelz per mm)
[ 0k ] [ Cancel Help

Security Options - Front

Painikkeesta Security Options avautuvassa ikkunassa voit valita millaisia
HoloKote- /Holopatch turvamerkintdja korttiin tulostetaan ja maaritella niiden

sijainnin.

Security Options - Front
HualoK.ote® W atermark Selection

() UlraSecurs™ () Interlocking Rings
Ultra
| [
Secure’
] 5ecureShisld™
[] Digable Custom Kew

Hualok.ote® W atermark Ratation

Ratation | Mo Rotation

Fird out more about HoloK.ote®

1 2)3] 05[]
7 ]3]0/
23] 4] ]2 17
EEIE

J

Ok Cancel ]

Help

X




%" Magicard Rio/Tango 2e Properties

Magnetic Encoding . Laminating Save/Restore
Printer | CardFront |  CardBack | Advanced
Colour Contral
1l
Colour Cormrection | [Garmma 1 |
[] ColowrSure™ Frinting

‘ Colour Adjustment ‘

Other Settings

‘ Frinthead Power ‘

Frinthead & Image Positions

Help

k. ] ’ Cancel

Card Orientation
Jos nayttai, ettad jokin vari ei tulostu hyvin (riippuen varimaailmasta), voit koettaa
kadantaa korttia kohdasta Rotate.

Advanced
Advanced-valilehden toimintojen avulla voidaan méaaritella varimaailmoja koskevia
asetuksia.

Colour Correction

Varinkorjaus. Suositeltavaa kayttad oletusasetusta Gamma 1. Vaihtoehto Gamma
2 soveltuu korteille, joissa vaaleita kuvia. Kayta varinkorjausta harkiten



Color Adjustment

Advanced-valilehden painikkeesta Colour Adjustment I6ydéat toiminnot, joilla voit
ohjata varimaailmoja. Voit saataa véarin kirkkautta ja kontrastia (Colour Control)
seka varin voimakkuutta (Colour Strength).

Printhead Power ianthecad Powsr X
Painikkeesta Printhead Power
. e . . o ‘rellow, Magenta, Cyan
saadetaan lampokirjoituspaan . . 0 — s [
tehoa. Mita korkeampi lampadtila, Black Resin .
e . . <5 = 50 =
sitd voimakkaammin ;) FETATRR B T
e s - - - s as - s ows s - .s DVE[CDat
lampokirjoituspaa siirtaa varia TR T R =
kortille.
ak. ] [ Cancel ] Help

Printhead and Image Positions Image Position
»rrr» Card Ejects Thiz'Way »xees
Kohdassa Image Position voidaan '
saatad milloin tulostus aloitetaan. Up/Down
Saatamalla arvoja voidaan siirtda O =
kuvaa suhteessa korttiin ja korjata
esim. kortissa oleva valkoinen

v . Image End Image Start
rantu”. - e
o B (=
[ 0K ] I Cancel | Help
& Magicard Rio/Tango e Properties
Save / ReStO re ! Printer LCadFront | CardBack | Advanced 5
T e gs b - Magnetic Encoding | Laminating | Save/Restore
Talla véalilehdella voit tallentaa pr——
korttipohjakohtaiset ajuriasetukset (jos g T
estare Setliings mom File
kaytdssé on useita korttipohjia):
.’_If I Save Settings to File ]

Save Settings to File
Tallenna ajuritiedostosi .MDS —
muodossa.

Restore Defaults

l Restore Factary Defaults l

Restore Settings from File
Lataa tallennetut .MDS —
ajuriasetustiedostot. HElR




5.2 Korttien tulostaminen

1. Valitse File-valikosta Card Print. Avautuu alla nakyva dialogi.

Card Print/Process

Destination

=5 Elron P420

[(]5end to Batch Print Manager

O perations Layout
Print Frint Front [ Rotate 180
HASHEE SHEREE [ Frint Back

[] Contact Smart Card Selented Fibben(s]
[] Contactiess Smart Card KD
[] Biometricz

Frint Range Copies

(® Single . - Murber of copies 1 ] :
) Multiple [ [ "'"
Databaze

0k ] [ Cancel

2. Valitse tulostin alasvetovalikosta (Destination).

3. Valitse kohdassa Operations halutut toiminnot:
Print — Tulosta kortti kaikkine objekteineen
Magnetic encode — Kirjoita dataa magneettiraidalle tulostuksen
yhteydessa
Hologram — Tulosta kortteihin hologrammi. Edellyttd& hologrammin
tulostamiseen soveltuvaa véarinauhaa.
Contact smart card — Tulostettaessa sirukortteja.
Contactless smart card — Tulostettaessa etaluettavia sirukortteja.
Biometrics — Tulostettaessa biometrista, esim. sormenjalkitietoa.

4. Jos tulostat kaksipuolisella tulostimella, laita rasti seka Print Front etta Print
Back; molemmat puolet tulostuvat yhdella kertaa.



5. Maarittele kohdassa Print Range tulostetaanko yksi kortti (Single) vai useita
(Multiple).

6. Maarittele kohdassa Copies kuinka monta kpl kutakin korttia tulostetaan.

7. Valitse lopuksi OK.

Maahantuonti ja tekninen tuki

Visiolink Oy
Hermiankatu 3 A
33720 TAMPERE

puh. 03 2135299
email: info@visiolink.fi



